หน่วยการเรียนรู้	 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม	     	                ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1			               รหัสวิชา ส21102 รายวิชา ประวัติศาสตร์ 1         
จำนวน  0.5  หน่วยกิต           				   									                               เวลาเรียน 20 ชั่วโมง
	หน่วยการเรียนรู้
	เวลา
(ชั่วโมง)
	สมรรถนะ/ทักษะกระบวนการ/รูปแบบการสอน
	สื่อการเรียนรู้
	การวัดประเมินผล

	สาระที่ 3 ประวัติศาสตร์
หน่วยที่ 1 เรื่อง กาลเวลากับประวัติศาสตร์


	1
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ            
1.กระบวนการสร้างเจตคติ
2.กระบวนการปฏิบัติ
3.กระบวนการสร้างความตระหนัก
4.กระบวนการซักถาม
ทักษะ
1.ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา
เทคนิคการสอน
1.การตั้งคำถาม
2.การบรรยาย
	1.รูปภาพที่เกี่ยวข้องกับประวัติศาสตร์
2.ไฟล์เอกสารออนไลน์ เวลากับประวัติศาสตร์ 

	-ตรวจไฟล์งานTime line ชีวิตของนักเรียน


	หน่วยที่ 2 เรื่อง  การเทียบศักราช


	1
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
2.กระบวนการคณิตศาสตร์
ทักษะ
1.ทักษะการเรียงลำดับ
2.ทักษะการตั้งเกณฑ์
เทคนิคการสอน
1.การตั้งคำถาม
2.การทายภาพ
3.การบรรยาย
	1.ภาพหลักฐานทางประวัติศาสตร์ แบบต่างๆ
2.ไฟล์เอกสารเนื้อหาออนไลน์ เรื่อง การเทียบศักราช
3.หนังสือเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์
	1.ตรวจโจทย์คำนวณการเทียบศักราช
2.ตรวจแบบฝึกหัดในหนังสือเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์

	หน่วยที่ 3 เรื่อง  การแบ่งยุคสมัยทางประวัติศาสตร์สากล


\
	2
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
2.กระบวนการคิดแบบมีวิจารณญาณ	
ทักษะ
1.ทักษะการคิดแบบแยกแยะ
2.ทักษะการคิดแบบเปรียบเทียบ
3.ทักษะการคิดแบบการเรียงลำดับ
เทคนิคการสอน
1.การทำแบบทดสอบก่อนเรียน
2.การตั้งคำถาม
3.การบรรยาย
4.การใช้เกมส์
	1.แบบทดสอบก่อนเรียนทางออนไลน์ ในลิงค์
https://forms.gle/MtWf3AoTvUQucknM9
2.บทเรียนออนไลน์  เรื่อง การแบ่งยุคสมัยทางประวัติศาสตร์สากล
3.เกมส์ เรียงลำดับก่อน – หลังภาพหลักฐานทางประวัติศาสตร์สากล
	-สังเกตการณ์ตอบคำถามของนักเรียน
-ตรวจแบบฝึกหัดหลังเรียน

	หน่วยที่ 4 เรื่อง  การแบ่งยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ไทย

	1
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
2.กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด
ทักษะ
1.ทักษะการคิดแบบการแปลผล
2.ทักษะการคิดแบบสรุปอ้างอิง
เทคนิคการสอน
1.การตอบคำถามออนไลน์ www.menti.com
2.การบรรยาย
3.การทำแบบทดสอบหลังเรียน
	1.เว็บไซต์  www.menti.com
2.บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การแบ่งยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ไทย
3.รูปภาพ การแบ่งยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ไทย

	1.สังเกตการสรุปบทเรียนเ เรื่อง การแบ่งยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ไทย
2.ตรวจแบบฝึกหัดในเรียนหนังสือเรียนประวัติศาสตร์

	หน่วยที่ 5 เรื่อง  วิธีการทางประวัติศาสตร์

	2
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
2.กระบวนการสืบค้นข้อมูล
3.กระบวนการคิดอย่างมีวิจาณญาณ
4.กระบวนการกลุ่ม

ทักษะ
1.ทักษะการคิดแบบการสรุปอ้างอิง
2.ทักษะและกระบวนการ 9ประการ
เทคนิคการสอน
1.เกมส์  Kahoot
2.เกมส์ทายคำ จากรูปภาพ
3.การบรรยาย
4.การโพสต์ข้อความหลงเรียน https://linoit.com/
	1.เว็บไซต์  https://linoit.com/
2.บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การแบ่งยุคสมัยทางประวัติศาสตร์
3.Kahoot
4.หนังสือเรียนรายวิชา ประวัติศาสตร์ ม.1
5.เกมส์ทายคำ
	1.ตรวจผลงานคู่ 8วิธีคิดกับวิธีการทางประวัติศาสตร์
2.ตรวจแบบฝึกหัดในเรียนหนังสือเรียนประวัติศาสตร์
3.อ่านความคิดเห็นของนักเรียนจาก https://linoit.com/

	หน่วยที่ 6 เรื่อง  หลักฐานทางประวัติศาสตร์

	2
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
2.กระบวนการคิดอย่างมีวิจาณญาณ
3.กระบวนการสร้างความตระหนัก
ทักษะ
1.ทักษะการสังเกต
2.ทักษะการคิดแบบการจัดกลุ่ม และจำแนกประเภท
เทคนิคการสอน
1.การบรรยาย
2.การตั้งคำถาม
3.การเล่นเกมส์ต่อภาพทายชื่อ
4.การเล่นเกมส์ Quizizz

	1.หนังสือเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์
2.เกมส์Quizizz
3.เกมส์การ์ด SPY  หลักฐานทางประวัติศาสตร์
4.รูปหลักฐานทางประวัติศาสตร์ไทย
5.jigsaw หลักฐานทางประวัติศาสตร์ไทย
6.Power point เรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตร์
	1.สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม SPY 
2.สังเกตของเล่นเกมส์ทบทวนเนื้อหา Quizizz
3.สังเกตการมีส่วนร่วมในการเล่นเกมส์ jigsaw


	หน่วยการเรียนรู้
	เวลา
(ชั่วโมง)
	สมรรถนะ/ทักษะกระบวนการ/รูปแบบการสอน
	สื่อการเรียนรู้
	การวัดประเมินผล

	หน่วยที่ 7 เรื่อง การศึกษาประวัติศาสตร์ท้องถิ่น
	2
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
ทักษะ
2.ทักษะการสำรวจค้นคว้า
เทคนิคการสอน
1.เกมส์ Kaboom    
2.การบรรยาย
3.เกมส์ Bingo  
4.การตั้งคำถาม
	1.หนังสือเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์
2.Bingo ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น
3.เกมส์Kaboom
	1.ตรวจผลงานหลักฐานทางประวัติศาสตร์ท้องถิ่น

	หน่วยที่ 8 เรื่อง  ปัจจัยในการเลือกทำเลที่ตั้งของภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้
	1
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
2.กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด
3.กระบวนการกลุ่ม
ทักษะ
1.ทักษะการสังเกต
2.ทักษะการสรุปอ้างอิง
	1.หนังสือเรียนรายวิชา ประวัติศาสตร์
2.Power point 
3.เกมส์ Mater chef
4.เกมส์หารูปภาพ
	1.สังเกตการณ์มีส่วนร่วมในกิจกรรม และการตอบคำถามในชั้นเรียนของนักเรียน



	หน่วยการเรียนรู้
	เวลา
(ชั่วโมง)
	สมรรถนะ/ทักษะกระบวนการ/รูปแบบการสอน
	สื่อการเรียนรู้
	การวัดประเมินผล

	
	
	เทคนิคการสอน
1.เกมส์  Mater chef   และ เกมส์จับภาพกับคู่ข้อความ
2.การบรรยาย
3.การตั้งคำถาม
4.การอภิปรายกลุ่มย่อย
	
	

	หน่วยที่ 9 เรื่อง  รัฐและอาณาจักรโบราณในเอชียตะวันออกเฉียงใต้   ( กลุ่มรัฐทางตะวันตกของเขตภาคพื้นทวีป  และกลุ่มรัฐทางตะวันออกกลางของเขตภาคพื้นทวีป )               
	1
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
เทคนิคการสอน
1.เกมส์  Mater chef   และ เกมส์จับภาพกับคู่ข้อความ
2.การบรรยาย
3.การตั้งคำถาม
4.การอภิปรายกลุ่มย่อย
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
2.กระบวนการสร้างและแสวงหาความรู้
3.กระบวนการกลุ่ม
ทักษะ
1.ทักษะการสำรวจค้นคว้า
2.ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และนวัตกรรม
3.ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา
4.ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ
5.ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และนวัตกรรม
เทคนิคการสอน
1.เกมส์ แยกประเภทรูปและข้อความตามหมวดหมู่
2.การบรรยาย
3.กิจกรรมกลุ่มศึกษา
4.การอัพเดท Status จากการเรียน
	1.หนังสือเรียนรายวิชา ประวัติศาสตร์
2.เกมส์แยกประเภท
3.Power point
	1.ตรวจชิ้นงานกลุ่ม รัฐโบราณกลุ่มรัฐทางตะวันตกของเขตภาคพื้นทวีป  และกลุ่มรัฐทางตะวันออกกลางของเขตภาคพื้นทวีป
2.สังเกตการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนผ่านการทำกิจกรรม และการทำงานกลุ่ม

	หน่วยที่ 10 เรื่อง  รัฐและอาณาจักรโบราณในเอชียตะวันออกเฉียง้ใต้   ( กลุ่มรัฐทางตะวันออกของเขตภาคพื้นทวีป  )             

	2
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
2.กระบวนการการแบ่งปันแลกเปลี่ยนความรู้
3.กระบวนการประมวลและกลั่นกรองความรู้
ทักษะ
1.ทักษะการสำรวจค้นคว้า
2.ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ
3.ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา
เทคนิคการสอน
1.Jigsaw
2.การบรรยาย
3.การใช้ Concept map

	1.หนังสือเรียนรายวิชา ประวัติศาสตร์
2.Power point
3.Mission ภารกิจ
	1.สังเกตการณ์มีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มของนักเรียน
2.ตรวจกระดาษมิชชั่นที่นักเรียนทำเสร็จ

	หน่วยที่ 11 เรื่อง  รัฐและอาณาจักรโบราณในเอชียตะวันออกเฉียงใต้ ( กลุ่มรัฐ ในเขตหมู่เกาะ  และช่องแคบมะละกา)             		
	1
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
2.กระบวนการการแบ่งปันแลกเปลี่ยนความรู้
3.กระบวนการประมวลและกลั่นกรองความรู้
4.กระบวนการกลุ่ม
ทักษะ
1.ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา
2.ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ
3.ทักษะการสำรวจค้นคว้า
เทคนิคการสอน
1.การบรรยาย
2.เกมส์ทายคำจากป้าย  
3.เกมส์การ์ด
4.การถามตอบ
5.กิจกรรมกลุ่มศึกษา
	1.หนังสือเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์
2.แผ่นป้ายทายคำ
3.การ์ดรัฐโบราณ
	1.ครูตรวจสมุดหลังจากการเรียนการสอน
2.การเล่นเกมส์การ์ดของนักเรียน

	หน่วยที่ 12 เรื่อง  รัฐและอาณาจักรโบราณในเอชียตะวันออกเฉียงใต้ สมัยอาณานิคม    
	1
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการสร้างและแสวงหาความรู้
2.กระบวนการปฏิบัติ
3.กระบวนการประมวลและกลั่นกรองความรู้
ทักษะ
1.ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา
2.ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และนวัตกรรม
3.ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
เทคนิคการสอน
1.เกมส์ใบ้คำ
2.การบรรยาย
3.การตั้งคำถาม
	1.หนังสือเรียนรายวิชา ประวัติศาสตร์
2.Power point 
3.ป้ายใบคำ
	1.ตรวจใบงาน
2.สังเกตการณ์ตอบคำถามภายในชั้นเรียน

	หน่วยที่ 13 เรื่อง  ประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้หลังสงครามโลกครั้งที่ 2
	1
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
2. กระบวนการกลุ่ม
3.กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด
	1.หนังสือเรียนรายวิชา ประวัติศาสตร์
2.Power point
	1.ตรวจชิ้นงานกลุ่มขบวนการชาตินิยม2.ตรวจสมุด การสรุปผลหลังเรียนของนักเรียน3.สังเกตการมีส่วนในชั้นเรียน และจากกิจกรรมกลุ่ม






	หน่วยการเรียนรู้
	เวลา
(ชั่วโมง)
	สมรรถนะ/ทักษะกระบวนการ/รูปแบบการสอน
	สื่อการเรียนรู้
	การวัดประเมินผล

	
	
	ทักษะ
1.ทักษะการสำรวจค้นคว้า
2.ทักษะการสรุปอ้างอิง และการแปลผล
3.ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา
4.ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ
5.ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
เทคนิคการสอน
1.เกมส์ต่อคำ
2.การบรรยาย
3.การตั้งคำถาม
4.กิจกรรมกลุ่มศึกษา
	1.หนังสือเรียนรายวิชา ประวัติศาสตร์
2.Power point
	1.ตรวจชิ้นงานกลุ่มขบวนการชาตินิยม
2.ตรวจสมุด การสรุปผลหลังเรียนของนักเรียน
3.สังเกตการมีส่วนในชั้นเรียน และจากกิจกรรมกลุ่ม

	หน่วยที่ 14 เรื่อง  ความร่วมมือในภูมิภาคอาเซียน และแหล่งอารยธรรมในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้                       
	1
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
กระบวนการ
1.กระบวนการปฏิบัติ
2.กระบวนการกลุ่ม
ทักษะ
1.ทักษะการสำรวจค้นคว้า
2.ทักษะการสรุปอ้างอิง และการแปลผล
3.ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา
4.ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ
5.ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
เทคนิคการสอน
1.การใช้เกมส์
2.การบรรยาย
3.การตั้งคำถาม
	1.หนังสือเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์
2.คิวอาร์โค้ดแหล่งอารยธรรมของเอเชียตะวันออกเฉียงใต้
3.เกมส์เปิดป้ายตอบคำถาม	
4.เกมส์จับคู่ข้อความ
5.แผนที่เอเชียตะวันออกเฉียงใต้
6.ภาพความต้องการของของแต่ละประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้
7.Power point
	1.ตรวจสมุดสรุปสาระสำคัญของอารยธรรมเอเชียตะวันออกเฉียงใต้
2.ตรวจกระดาษระดมสมอง
3.สังเกตการเล่นเกมส์ของนักเรียน



