
 
 

โรงเรียนอสัสัมชัญ (Assumption College) 

แผนการจัดการเรียนรู้ (Learning Management Plan) 

ภาคเรียนที่ (Semester) 1  ปีการศึกษา (Academic Year) 2563  สัปดาห์ที่ (Week) 5 

รหัสวชิา (Subject Code) ศ 30105     รายวชิา (Subject)   ศิลปะพื้นฐาน 5       ช้ัน (Class) M. 6 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ (Learning Unit)            ภาพการ์ตูนสะท้อนสังคม 

เร่ือง (Topic)     ที่มาของการ์ตูน              เวลา (Time) 1 ช่ัวโมง (Period(s) 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ (Standard/Indicators/Learning Outcomes) 

          มาตรฐาน  ศ 1.1 สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค ์ วิพากษ ์  วิจารณ์คุณค่า    

  งานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก   ความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใ์ชใ้น 

  ชีวิตประจ าวนั 

          ตวัช้ีวดั :ศ1.1ม.5/11 วาดภาพ ระบายสี เป็นภาพลอ้เลียนหรือภาพการ์ตูน เพ่ือแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัสภาพ 
   สงัคมในปัจจุบนั    

ผลการเรียนรู้ นกัเรียนสามารถสนใจคน้ควา้ท่ีมา ประเภท และลกัษณะของการ์ตูนได ้

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective)   

ด้านความรู้ (Knowledge) 

- สามารบอกความเป็นมา และประเภทของการ์ตูนได ้      

ด้านทักษะกระบวนการ (Process Skill) 

- สามารถวิเคราะห์ประเภทและรูปแบบของการ์ตูนเพ่ือน ามาวาดภาพได ้
ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (Desirable Characteristics) 

- ใฝ่เรียนรู้  

- มุ่งมัน่ในการท างาน 

3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (Learners’ Key Competencies) 

- ความสามารถในการคิด 

- ความสามารถในการส่ือสาร 

4. สาระ/เน้ือหา (Content)  

     ศึกษาความรู้ ท่ีมาของการ์ตูน  การ์ตูนท่ีเราๆท่านๆอ่านกนัทุกวนัน้ีนั้น หากยอ้นกลบัไป ก็คงจะเร่ิมตน้ 
ท่ียโุรป     ประมาณคริสตศ์ตวรรษท่ี13 ช่วงเรเนซอง ซ่ึงการ์ตูนนั้นก็มีรากศพัทม์าจากภาษาอิตาเล่ียน  
Catone ซ่ึงแปลวา่ กระดาษผืนใหญ่   การ์ตูนของแต่ละชาติและแต่ละพื้นท่ีก็มีการพฒันาแตกต่างกนัไป  
จนเป็นส่ิงท่ีเราเห็นกนั ก็คือ มีการเดินเร่ืองกนัเป็นช่องส่ีเหล่ียม และมีการใส่ค าพูดของ ตวัการ์ตูนในแต่ 
ละช่องดว้ย หรือเรียกกนัวา่ คอมิค  การ์ตูนถือก าเนิดใน 3 ชาติ เด่นๆ ดงัน้ี   การ์ตูนฝร่ัง, การ์ตูนญ่ีปุ่น,  
การ์ตูนไทย   

5. การจดักจิกรรมการเรียนรู้ (Activities) รูปแบบการสอน 3P 



 
 

ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอ       
 1.ครูน าเขา้สู่บทเรียนโดยใหน้กัเรียนบอกช่ือการ์ตูนท่ีช่ืนชอบมา1ตวั และเปิดตวัอยา่งเก่ียวกบัประเภทของ 

           การ์ตูน ผา่นส่ือ PowerPoint  

       2.ใหน้กัเรียนพิจารณาผลงานจากส่ือท่ีน ามาเสนอร่วมกนั และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัท่ีมาของการ์ตูน  

(10 นาที) 

ขั้นที่ 2 การฝึกปฏิบัต ิ
        3. ใหน้กัเรียนน าการ์ตูนท่ีใหบ้อกไวเ้ม่ือเร่ิมแรก มาวิเคราะห์ ประเภทของการ์ตูน และศึกษาวา่มีหลกัการวาด 
   อยา่งไร (10 นาที) 
     4. สุ่มนกัเรียน 4-5 คนข้ึนมาอภิปราย เก่ียวกบัประเภทของการ์ตูน และศึกษาวา่มีหลกัการวาดภาพการ์ตูน 

ขั้นที่ 3 สร้างสรรค์ช้ินงานองค์ความรู้ 
            5. ใหน้กัเรียนเตรียมอุปกรณ์วาดภาพระบายสีมาในชัว่โมงต่อไป  
6. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ (Learning materials/Resources) 

1. ส่ือ Power point 
2. ผลงานการ์ตูนท่ีสนใจ 
3. กระดาษA4 
4. อุปกรณ์วาดภาพระบายสี 

7. รูปแบบการสอน/วธีิการสอน (Teaching Model/Teaching Method)   

1. รูปแบบการสอน 3P  ไดแ้ก่ ขั้นน าเสนอ   การฝึกปฏิบติั   สร้างสรรคช้ิ์นงานองคค์วามรู้ 
8. การวดัและประเมนิผล (Evaluation) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิวดั เคร่ืองมือวดั 

ดา้นความรู้ (Knowledge) 

- สามารบอกความเป็นมา 

และประเภทของการ์ตูนได ้      

- น าเสนอผลงาน 
 

- แบบสงัเกตพฤติกรรม 
 

ดา้นทกัษะกระบวนการ(Process 

Skill) 

- สามารถวิเคราะห์ประเภท
และรูปแบบของการ์ตูนเพ่ือ
น ามาวาดภาพได ้

- ตรวจผลงาน 
 

- แบบประเมินผลงาน 

ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

(Desirable Characteristics) 

- ใฝ่เรียนรู้  
- มุ่งมัน่ในการท างาน 

- สงัเกตพฤติกรรม - แบบสงัเกตพฤติกรรม 

 



 
 

9. บันทึกหลงัสอน (Post-Teaching Recommendation) 

1) Deep Knowledge  

- นกัเรียนร้อยละ 100  สามารบอกความเป็นมา และประเภทของการ์ตูนได ้      

2) Process/Skill 

- นกัเรียนร้อยละ 100  สามารถวิเคราะห์ประเภทและรูปแบบของการ์ตูนเพ่ือน ามาวาดภาพได ้

3) Desirable Characteristics 

- นกัเรียนร้อยละ 100  มีความใฝ่รู้ ใฝ่เรียนในความเป็นมา และประเภทของการ์ตูนได ้      

- นกัเรียนร้อยละ 100  มีความมุ่งมัน่ในการวิเคราะห์ประเภทและรูปแบบของการ์ตูนเพ่ือน ามาวาดภาพ

ได ้

4) How to solve the problem 

- น าการ์ตูนมาเป็นส่วนหน่ึงในงานออกแบบงานทศันศิลป์ของตวัเอง ดว้ยนกัเรียนมีความถนดัในการ

วาดการ์ตูนเป็นพ้ืนฐานกนัอยูแ่ลว้ 

- ขอ้มูลเน้ือหาใหน้กัเรียนศึกษาผา่นส่ือ AC Crass room  เพ่ิมประกอบความเขา้ใจ 

 

สรุปผลการเรียนรู้ท่ีไดจ้ากหอ้งเรียน   ม. 5  ,  6    (เลือกวงกลมหมายเลข) 

หอ้ง ผลร้อยละ หอ้ง ผลร้อยละ หอ้ง ผลร้อยละ 

1 100 6 - EP-M.1 100 

2 - 7 100 EP-M.2 100 

3 100 8 - EP-M.3 100 

4 - 9 -   

5 95 10 -   

 

Teacher  ม.ประดิษฐ ์ใจกนัธิยะ 

Head of Department ม.บุญสม ช่วงโชติ 

……6…./…ต.ค.…/…2563… 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

โรงเรียนอสัสัมชัญ (Assumption College) 

แผนการจัดการเรียนรู้ (Learning Management Plan) 

ภาคเรียนที่ (Semester) 1  ปีการศึกษา (Academic Year) 2563  สัปดาห์ที่ (Week) 6 

รหัสวชิา (Subject Code) ศ 30105     รายวชิา (Subject)   ศิลปะพื้นฐาน 5       ช้ัน (Class) M. 6 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ (Learning Unit)                                         ภาพการ์ตูนสะท้อนสังคม 

เร่ือง (Topic)   การวาดภาพการ์ตูน และภาพล้อเลยีน            เวลา (Time) 1 ช่ัวโมง (Period(s) 

1.      มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้ (Standard/Indicators/Learning Outcomes) 

          มาตรฐาน  ศ 1.1 สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค ์ วิพากษ ์  วิจารณ์คุณค่า    

  งานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก   ความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใ์ชใ้น 

  ชีวิตประจ าวนั 

          ตวัช้ีวดั :ศ1.1ม.5/11 วาดภาพ ระบายสี เป็นภาพลอ้เลียนหรือภาพการ์ตูน เพ่ือแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัสภาพ 
   สงัคมในปัจจุบนั    

ผลการเรียนรู้ นกัเรียนสามารถวาดภาพการ์ตูน และภาพลอ้เลียนสังคมได ้

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective)   

ด้านความรู้ (Knowledge) 

- สามารบอกบอกหลกัการวาดภาพการ์ตูนและภาพลอ้เลียนได ้      
ด้านทักษะกระบวนการ (Process Skill) 

- สามารถออกแบบการ์ตูนโดยน าหลกัการวาดภาพการ์ตูนและภาพลอ้เลียนไปใชไ้ด ้
ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (Desirable Characteristics) 

- ใฝ่เรียนรู้  

- มุ่งมัน่ในการท างาน 

3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (Learners’ Key Competencies) 

- ความสามารถในการคิด 

- ความสามารถในการส่ือสาร 

4. สาระ/เน้ือหา (Content)  

     ศึกษาความรู้ หลกัการวาดการ์ตูนและภาพลอ้เลียน   
 1. ศึกษาวตัถุประสงคแ์ละเน้ือหา  

 2. ออกแบบเร่ืองราวท่ีตอ้งการถ่ายทอด เช่น ลกัษณะ แนวคิด องคป์ระกอบ เป็นตน้  

 3. สงัเกตลกัษณะส่ิงท่ีตอ้งการวาด เช่น  ลกัษณะเด่นของคน การแสดงอารมณ์บนใบหนา้คน  ส่ิงของ   

เหตุการณ์ แนวคิด และ จินตนาการ ส่ิงเหล่านั้น  

5. การจดักจิกรรมการเรียนรู้ (Activities) รูปแบบการสอน 3P 
ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอ       

 1. ครูน าเขา้สู่บทเรียนโดยอาจจะยกตวัอยา่งของปัญหาสงัคมมาบอกเล่าใหน้กัเรียนฟัง (2 นาที)  



 
 

ขั้นที่ 2 การฝึกปฏิบัต ิ
      2.  แลว้ใหน้กัเรียนวาดภาพประกอบเร่ืองราวท่ีไดฟั้งดว้ยตวัการ์ตูนลอ้เลียน 

        3. เตรียมอุปกรณ์วาดภาพระบายสีข้ึนมาปฏิบติัการวาดภาพ ระบายสีการ์ตูนลอ้เลียน (30 นาที)      
ขั้นที่ 3 สร้างสรรค์ช้ินงานองค์ความรู้ 

            4. สุ่มนกัเรียน 3-5 คนข้ึนมาน าเสนอผลงานภาพวาดการ์ตูน ใหเ้พ่ือนๆร่วมกนัวิพากษ ์วิจารณ์คนละ (2 นาที) 
6. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ (Learning materials/Resources) 

1. ส่ือเร่ืองราวปัญหาสงัคม 
2. โซเซียล 
3. กระดาษวาดรูป A3 
4. อุปกรณ์วาดภาพระบายสี 

7. รูปแบบการสอน/วธีิการสอน (Teaching Model/Teaching Method)   

1. รูปแบบการสอน 3P  ไดแ้ก่ ขั้นน าเสนอ   การฝึกปฏิบติั   สร้างสรรคช้ิ์นงานองคค์วามรู้ 
8. การวดัและประเมนิผล (Evaluation) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิวดั เคร่ืองมือวดั 

ดา้นความรู้ (Knowledge) 

- สามารบอกบอกหลกัการ
วาดภาพการ์ตูนและภาพ
ลอ้เลียนได ้      

- น าเสนอผลงาน 
 

- แบบสงัเกตพฤติกรรม 
 

ดา้นทกัษะกระบวนการ(Process 

Skill) 

- สามารถออกแบบการ์ตูน
โดยน าหลกัการวาดภาพ
การ์ตูนและภาพลอ้เลียนไป
ใชไ้ด ้

- ตรวจผลงาน 
 

- แบบประเมินผลงาน 

ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

(Desirable Characteristics) 

- ใฝ่เรียนรู้  
- มุ่งมัน่ในการท างาน 

- สงัเกตพฤติกรรม - แบบสงัเกตพฤติกรรม 

9. บันทึกหลงัสอน (Post-Teaching Recommendation) 

1.   Deep Knowledge  

- นกัเรียนร้อยละ 100 สามารบอกบอกหลกัการวาดภาพการ์ตูนและภาพลอ้เลียนได ้      

2.  Process/Skill 

- นกัเรียนร้อยละ 100 สามารถออกแบบการ์ตูนโดยน าหลกัการวาดภาพการ์ตูนและภาพลอ้เลียนไปใชไ้ด ้



 
 

3. Desirable Characteristics 

- นกัเรียนร้อยละ 100    มีความใฝ่เรียนรู้หลกัการวาดภาพการ์ตูนและภาพลอ้เลียน  
- นกัเรียนร้อยละ 100    มุ่งมัน่ในการท างานออกแบบการ์ตูนโดยน าหลกัการวาดภาพการ์ตูนและภาพลอ้เลียนไป

ใชไ้ด ้

4. How to solve the problem 

- มุ่งเนน้การสร้างสรรคก์าร์ตูนรณรงคต์ามวาระโอกาสท่ีเหมาะสม เช่นปีน้ีเนน้เร่ือง “ป้องกนัภยัโรคโค

วิด”  โดยใชก้บัหอ้งม.5/9 เป็นส าคญั  ดว้ยไม่ค่อยไดเ้จอบ่อยคร้ัง เป็นตน้  

 

สรุปผลการเรียนรู้ท่ีไดจ้ากหอ้งเรียน   ม.  5  ,  6    (เลือกวงกลมหมายเลข) 

หอ้ง ผลร้อยละ หอ้ง ผลร้อยละ หอ้ง ผลร้อยละ 

1 100 6 - EP-M.1 100 

2 - 7 100 EP-M.2 100 

3 100 8 - EP-M.3 100 

4 - 9 -   

5 95 10 -   

 

Teacher  ม.ประดิษฐ ์ใจกนัธิยะ 

Head of Department ม.บุญสม ช่วงโชติ 

……6…./…ต.ค.…/…2563… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


