คำอธิบายรายวิชา

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
รหัสวิชา ว30297	รายวิชา  UX and UI
จำนวน 1.5 หน่วยกิต	เวลา  60  ชั่วโมง

ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายความหมาย ความสำคัญ และประโยชน์ของ UX/UI ได้
2. อธิบายความแตกต่างของ UX/UI ได้
3. วิเคราะห์องค์ประกอบของ User Experience ได้
4. ใช้หลักการออกแบบเพื่อออกแบบ User Interface ได้
5. ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการออกแบบ UX/UI ได้
6. สร้างสรรค์ผลงานโดยคำนึงถึงหลักคุณธรรม จริยธรรม กฎหมาย และจรรยาบรรณวิชาชีพได้
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