หน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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รายวิชา การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
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เวลา 60  ชั่วโมง
	หน่วยการเรียนรู้ที่/ชื่อหน่วย
	เวลา(ช.ม.)
	กระบวนการ-กิจกรรม
	สื่อ
	การวัดประเมินผล

	1. ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษา Python

    1.1 ประวัติการพัฒนาภาษา Python

    1.2 ความสามารถของภาษา Python 
    1.3 โครงสร้างของภาษา Python


	(3)

1

1

1
	กระบวนการสร้างความรู้ความเข้าใจ
- ขั้นสังเกต / ตระหนัก
- ขั้นวางแผนปฏิบัติการ

- ขั้นลงมือปฏิบัติ
- ขั้นพัฒนาความรู้ความเข้าใจ
- ขั้นสรุป
	1. Presentation 
2. ใบงาน/แบบทดสอบ
3.  Website
4.  ตัวอย่างชิ้นงาน
	1. การปฏิบัติชิ้นงาน
2. การตอบคำถาม
3. การนำเสนอผลงาน
4. แบบสังเกตพฤติกรรม


	2. ตัวแปรและชนิดข้อมูล
    2.1 กฎการตั้งชื่อตัวแปร
    2.2 ชนิดข้อมูลแบบตัวเลข ตัวอักษร และตรรกะ

	(2)

1

1
	กระบวนการสร้างความรู้ความเข้าใจ
- ขั้นสังเกต / ตระหนัก
- ขั้นวางแผนปฏิบัติการ

- ขั้นลงมือปฏิบัติ
- ขั้นพัฒนาความรู้ความเข้าใจ
- ขั้นสรุป
	1. Presentation 
2. ใบงาน/แบบทดสอบ
3.  Website
4.  ตัวอย่างชิ้นงาน
	1. การปฏิบัติชิ้นงาน
2. การตอบคำถาม
3. การนำเสนอผลงาน
4. แบบสังเกตพฤติกรรม



หน่วยการเรียนรู้
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เวลา 60  ชั่วโมง
	หน่วยการเรียนรู้ที่/ชื่อหน่วย
	เวลา(ช.ม.)
	กระบวนการ-กิจกรรม
	สื่อ
	การวัดประเมินผล

	3. ตัวดำเนินการ (Operator)

3.1 ตัวดำเนินการทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic Operator), ตัวดำเนินการเปรียบเทียบ, ตัวดำเนินการทางตรรกะ (Logical Operator)
3.2 ลำดับความสำคัญของตัวดำเนินการ (Operators Precedence)
3.3 การเขียนโปรแกรมเพื่อพัฒนาระบบการคำนวณต่างๆ
	(3)
1

1

1
	กระบวนการสร้างความรู้ความเข้าใจ
- ขั้นสังเกต / ตระหนัก
- ขั้นวางแผนปฏิบัติการ

- ขั้นลงมือปฏิบัติ
- ขั้นพัฒนาความรู้ความเข้าใจ
- ขั้นสรุป
	1. Presentation 
2. ใบงาน/แบบทดสอบ
3.  Website
4.  ตัวอย่างชิ้นงาน
	1. การปฏิบัติชิ้นงาน
2. การตอบคำถาม
3. การนำเสนอผลงาน
4. แบบสังเกตพฤติกรรม


	4. การกำหนดเงื่อนไข และการวนลูปว
4.1 การเลือกทำด้วยเงื่อนไข if, if…else, if…elif หรือ if…elif…else
4.2 การวนลูปด้วยคำสั่ง for หรือ while

	(4)

2

2
	กระบวนการสร้างความรู้ความเข้าใจ

- ขั้นสังเกต / ตระหนัก
- ขั้นวางแผนปฏิบัติการ

- ขั้นลงมือปฏิบัติ
- ขั้นพัฒนาความรู้ความเข้าใจ
- ขั้นสรุป
	1. Presentation 
2. ใบงาน/แบบทดสอบ
3.  Website
4.  ตัวอย่างชิ้นงาน
	1. การปฏิบัติชิ้นงาน
2. การตอบคำถาม
3. การนำเสนอผลงาน
4. แบบสังเกตพฤติกรรม



หน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี







ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5
รหัสวิชา ว30264











รายวิชา การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
จำนวน 1.5 หน่วยกิต








      
          

เวลา 60  ชั่วโมง
	หน่วยการเรียนรู้ที่/ชื่อหน่วย
	เวลา(ช.ม.)
	กระบวนการ-กิจกรรม
	สื่อ
	การวัดประเมินผล

	5. การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (OOP) 
5.1 รู้จักกับออบเจ็กต์ (Object) และทำงานกับคลาสและออบเจ็กต์
5.2 ประเภทของความผิดพลาดในโปรแกรม
5.3 การตรวจจับความผิดพลาด
	(3)
1

1

1
	กระบวนการสร้างทักษะการปฏิบัติ
- ขั้นสังเกต / รับรู้
- ขั้นทำตามแบบ

- ขั้นทำเองโดยไม่มีแบบ
- ขั้นฝึกให้ชำนาญ
	1. Presentation 
2. ใบงาน/แบบทดสอบ
3.  Website
4.  ตัวอย่างชิ้นงาน
	1. การปฏิบัติชิ้นงาน
2. การตอบคำถาม
3. การนำเสนอผลงาน
4. แบบสังเกตพฤติกรรม

	6. การพัฒนาโปรแกรม GUI และการทำงานกับฐานข้อมูล
6.1 เฟรมเวิร์กที่สนับสนุนไพธอนสร้างโปรแกรม GUI
6.2 สร้างโปรแกรม GUI ด้วยไลบรารี Tkinter

6.3 ปรับแต่งวิดเจ็ตบนหน้าจอ
6.4 ขั้นตอนการจัดการฐานข้อมูลด้วยไพธอน
6.5 จัดการระบบฐานข้อมูล SQLite
	(5)
1

1

1

1

1
	กระบวนการสร้างทักษะการปฏิบัติ
- ขั้นสังเกต / รับรู้
- ขั้นทำตามแบบ

- ขั้นทำเองโดยไม่มีแบบ
- ขั้นฝึกให้ชำนาญ
	1. Presentation 
2. ใบงาน/แบบทดสอบ
3.  Website
4.  ตัวอย่างชิ้นงาน
	1. การปฏิบัติชิ้นงาน
2. การตอบคำถาม
3. การนำเสนอผลงาน
4. แบบสังเกตพฤติกรรม

	สอบกลางภาค
	1
	
	
	

	สอบปลายภาค
	1
	
	
	


