หน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์










             ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5
รหัสวิชา  ค30226











            รายวิชา คณิตศาสตร์สามัญ 2
จำนวน  1  หน่วยกิต












                  เวลา  40  ชั่วโมง
	หน่วยการเรียนรู้ที่/ชื่อหน่วย
	เวลา (ช.ม.)
	สมรรถนะ/ทักษะกระบวนการ /รูปแบบการสอน
	สื่อ
	การวัดประเมินผล

	1.  เวกเตอร์ในสามมิติ
      1. เวกเตอร์
2. การบวกเวกเตอร์
3. การลบเวกเตอร์
4. การคูณเวกเตอร์ด้วยสเกลลาร์
5. ผลคูณเชิงสเกลลาร์
      6. ผลคูณเชิงเวกเตอร์
	10
1
1
1
2
3

2
	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
ทักษะกระบวนการ
1.การแก้ปัญหา
2.การให้เหตุผล
3.การสื่อความหมาย
4.การเชื่อมโยง
5.การคิดสร้างสรรค์
	1.   หนังสือแบบเรียนของ สสวท.
2.   เอกสารประกอบการเรียน
3.   สื่อเทคโนโลยี/ICT 
4.   ใบงาน
5.   ใบความรู้

	1. การทดสอบ
2. การตรวจแบบฝึกหัด
3. การใช้แบบสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์


	2.  จำนวนเชิงซ้อน
1. จำนวนเชิงซ้อน : การเท่ากัน การบวก   
     การลบ การคูณ และการหารจำนวน 
     เชิงซ้อน
2. กราฟและค่าสัมบูรณ์ของจำนวน 
    เชิงซ้อน
3. จำนวนเชิงซ้อนในรูปเชิงขั้ว
4. สมการพหุนาม
	15
6
2
4
3
	1. 
	1.   หนังสือแบบเรียนของ สสวท.
2.   เอกสารประกอบการเรียน
3.   สื่อเทคโนโลยี/ICT 
4.   ใบงาน
5.   ใบความรู้

	1. การทดสอบ
2. การตรวจแบบฝึกหัด
3. การใช้แบบสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์



หน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
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            รายวิชา คณิตศาสตร์สามัญ 2
จำนวน  1  หน่วยกิต












                  เวลา  40  ชั่วโมง
	หน่วยการเรียนรู้ที่/ชื่อหน่วย
	เวลา (ช.ม.)
	สมรรถนะ/ทักษะกระบวนการ /รูปแบบการสอน
	สื่อ
	การวัดประเมินผล

	3.  ความน่าจะเป็น
1. กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ
     2. วิธีเรียงสับเปลี่ยน
     3. วิธีจัดหมู่
     4. ทฤษฎีบททวินาม 

     5. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และกฎที่ 
         สำคัญบางประการของความน่าจะเป็น    

	15
2
3
4
4
2

	สมรรถนะ
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
ทักษะกระบวนการ
1.การแก้ปัญหา
2.การให้เหตุผล
3.การสื่อความหมาย
4.การเชื่อมโยง
5.การคิดสร้างสรรค์
	1.   หนังสือแบบเรียนของ สสวท.
2.   เอกสารประกอบการเรียน
3.   สื่อเทคโนโลยี/ICT 
4.   ใบงาน
5.   ใบความรู้

	1. การทดสอบ
2. การตรวจแบบฝึกหัด
3. การใช้แบบสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์



